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Streszczenie popularnonaukowe projektu
Cel projektu

Niedawne doswiadczenie spotecznej izolacji rozbudzito debaty na temat roli technologii w ludzkich
relacjach, w sytuacji gdy zachowanie dystansu staje si¢ koniecznoscia, a nie wyborem. Debatg objete
zostaly przede wszystkim relacje mitosne (romantyczne i platoniczne), ktore coraz czgsciej zdaja si¢
na posrednictwo urzadzen medialnych, rowniez ze wzgledu na zmieniajacy si¢ charakter komunikacji
przy zawrotnie szybkim postepie technologicznym. Postep ten sprawia, ze nowe media stajg si¢ nie
tylko bardziej ,,inteligentne”, lecz takze bardziej ,,czute”, ze wzgledu na ich przysposobienie do
emocjonalnej interakcji z czlowiekiem. Przygladajac si¢ praktykom wyrostym w dobie tzw.
afektywnych mediow oraz urzadzeniom stuzacym do transmisji emocji oraz doswiadczen
somatycznych zwigzanych z milo$cia, czy wreszcie technologicznym podmiotom stuzacym do
emocjonalnej interakcji z cztowiekiem (jak roboty towarzysze), niniejszy projekt pragnie opisa¢ nowe
kultury emocjonalne i ich wptyw na rozumienie relacji i uczu¢ mitosnych. Przede wszystkim pragnie
skupi¢ si¢ na roli afektywnego programowania urzadzen, twierdzac, iz te urzadzenia nie sg wylacznie
posrednikami w ludzkich interakcjach ale ich aktywnymi uczestnikami. Dotyczy to szczeg6lnie
sytuacji ludzkiego zaangazowania si¢ w relacje z podmiotem technologicznym, czego przyktadem sa
chociazby hybrydyczne matzenstwa. Czy oznacza to zmiang kultur mitosnych czlowieka, czy raczej
ich reinterpretacje na nowe srodowisko technosfery?

Opis badan

Projekt wpisuje si¢ w trwajacg od lat debat¢ na temat relacji ludzi i technologii, jednak realizuje ja w
mato popularnej perspektywie studidow nad mitoscig. W swoim ogladzie, umocowanym na kulturowo
zorientowanej teorii posthumanistycznej, podejmuje przekonanie, iz mito$¢ nie jest i nigdy nie byta
zjawiskiem ,naturalnym”, ale od zawsze podlegala rozmaitym technologiom i technikom, ktore
generujac milosne kody komunikacyjne, wytwarzaly okreslone praktyki i zachowania emocjonalne
oraz spoteczne. Projekt bedzie przywotywal te kody i analizowat ich funkcjonowanie w nowym
srodowisku mitosnym z uwzglednieniem emocjonalnego potencjatu urzadzen technologicznych i roli
ich afektywnych predyspozycji dla formowania si¢ uczué, standéw emocjonalnych i standardow relacji
mitosnych. Jednoczesnie bedzie probowat odpowiedzie¢ na pytanie: czy i w jakim stopniu technologie
stang si¢ nicodtaczng czescia relacji emocjonalnych 1 jak wptyng na role uczué i emocji w kulturze.
Powéd podjecia badan

Uczestnictwo technologii w kulturach emocjonalnych cztowieka to jedno z czotowych zagadnien
wspodlczesnego rozwoju technologicznego, zwlaszcza w zakresie sztucznej inteligencji. Liczne
eksperymenty w obrebie emocjonalnosci urzadzen technologicznych (jak projekt ,,Kochajace AI”)
sktaniajg do glebokiego namystu i prognozowania pod katem wptywow takich urzadzen na relacje
miedzyludzkie i ludzkie systemy uczué. Istnieje ogromna potrzeba badan kulturoznawczych w tym
temacie, gdyz to one moga oszacowa¢ szerokie skutki i trajektorie proceséw zwigzanych z
afektywnym projektowaniem. Chodzi szczegoélnie o badania nad relacjami ludzi z podmiotami
technologicznymi, ktére wykraczajg poza ujecia transhumanistyczne, a takze badania nad problemem
naturalizacji podmiotow technologicznych, ktéore uwzglednia udziat afektywnych mediow w
ksztaltowaniu nowych systemow emocjonalnych i kultury uczué.

Wyniki
Wyniki badan zostang przedstawione w monografii autorskiej zatytulowanej Love in Contemporary
Technoculture, ktorej wstepny projekt (tzw. ,,book proposal) objety jest juz kontraktem z Cambridge

University Press (wydawnictwo z Poziomu II listy ministerialnej), oraz w artykutach naukowych
(maksymalnie dwdch) w recenzowanych czasopismach.



