Dobrobyt to zjawisko wielowymiarowe ksztattowane przez ro6znorodne czynniki o
zmieniajacym si¢ znaczeniu w czasie zycia osoby. Jego analiza wymaga zintegrowanej
perspektywy wykraczajacej poza dotychczas stosowane ramy. Ograniczenia w dostepnosci
danych stanowia gltowng barier¢ w rozwoju nowych analiz empirycznych dobrobytu.
Interpretacja empirycznych relacji migdzy subiektywnymi a obiektywnymi miarami dobrobytu
jest zlozona ze wzgledu na relatywnie matg dostepnos¢ informacji o historii zycia oséb i
roznych wymiarach dobrobytu takich jak zdrowie czy szczescie.

Projekt WELLSIM ma na celu rozwini¢cie badan nad dobrobytem 1 jego nierOwnos$ciami w
Europie poprzez zastosowanie dynamicznego podejscia mikrosymulacyjnego, ktére modeluje
caty przebieg zycia osob. Projekt integruje osiggni¢cia réznych dziedzin nauki takich jak
ekonomia, demografia, psychologia, zdrowie publiczne, epidemiologia i socjologia. Projekt
WELLSIM wychodzi poza dotychczasowe badania zapewniajagc bardziej zniuansowane
zrozumienie tego, jak dobrobyt zmienia si¢ w trakcie zycia czlowieka, pod wplywem
osobistych okolicznosci 1 otaczajgcych go czynnikow spotecznych.

Jednym z gtownych celow WELLSIM jest zbadanie determinantow subiektywnego dobrobytu.
Dobrobyt bedzie mierzony w projekcie wielowymiarowo, uwzgledniajac zaréwno obiektywne
miary (dochod, jako$¢ pracy, mieszkanie, poziom wyksztalcenia), jak 1 subiektywne
(samoocena zdrowia, zadowolenie z zycia, szczescie). Szczegodlna uwaga w projekcie bedzie
poswigcona wplywowi kryzysow osobistych w zyciu jednostek oraz kryzysow spoteczno-
ekonomicznych na indywidualny dobrobyt. W projekcie badany bedzie wpltyw zdarzen
zyciowych takich jak utrata pracy, wyzwania zdrowotne i zmiany w dynamice sktadu rodziny
na dobrobyt, a takze rola polityki spotecznej w tagodzeniu skutkéw tych zdarzen. Ponadto,
zostanie zbadany wplyw tych proceséw na nierownosci w dobrobycie. Projekt ma na celu oceng
konsekwencji procesow spoteczno-ekonomicznych takich jak kryzysy na rynku pracy,
starzenie si¢ spoleczefstwa i imigracja dla dobrobytu spotecznego (agregujacego dobrobyt
0sOb w spoteczenstwie) oraz zdolnosci spoteczenstw do adaptacji.

Metodologicznie, WELLSIM opiera si¢ na istniejagcych modelach mikrosymulacyjnych, wzbo-
gacajac je o analizg takich wymiarow jak subiektywny dobrostan, chroniczny bél i poziomy
indywidualnych umiejetnosci, a takze poprzez dodanie scenariuszy makroekonomicznych.
Analiza zostanie przeprowadzona dla pigciu krajow europejskich — Wielkiej Brytanii (liberalne
panstwo  dobrobytu), Niemiec (konserwatywne panstwo dobrobytu), Hiszpanii
(Srodziemnomorski typ panstwa dobrobytu), Polski (postkomunistyczne panstwo dobrobytu) i
Szwecji (nordycki typ panstwa dobrobytu) — dostarczajac wiedzy o tym, jak rézne systemy
zabezpieczenia spotecznego przyczyniajg si¢ do poprawy dobrobytu obywateli. Kluczowym
obszarem zainteresowania bedzie skuteczno$¢ interwencji w polityce spoteczno-gospodarczej
majacych na celu wzmocnienie indywidualnej 1 spotecznej odpornosci dobrobytu na réznorakie
zdarzenia i kryzysy.

Podejscie WELLSIM do modelowania dobrobytu w przebiegu zycia jednostek wyrdznia si¢
swoja kompleksowoscig i dynamiczng perspektywa, ktora pozwoli uchwyci¢ skomplikowane
interakcje miedzy indywidualnymi zdarzeniami zyciowymi a szerszymi trendami ekonomicz-
nymi i spotecznymi. Gléwnym osiggnigciem projektu bedzie znaczacy wkiad w zrozumienie
dynamiki dobrobytu i dostarczenie solidnej podstawy dla tworzenia polityk poprawiajacych
dobrobyt spoteczny i odpornos$¢ spoteczenstw w Europie na indywidualne oraz spoteczno-
ekonomiczne kryzysy.



