Podsumowanie popularnonaukowe

Jak polityki rzadowe powinny by¢ wybierane? Dotychczas wiele dziatan podejmowanych przez
decydentéw koncentrowato sie na maksymalizacji Produktu Krajowego Brutto — ignorujac
nierownosci spofeczne, wptyw na srodowisko i — co najwazniejsze — istote tego, co liczy¢
warto.

Sadzimy, ze tym, co warto liczy¢ jest dobrostan, rozumiany jako ogdlne pozytywne
funkcjonowanie psychiczne w trzech wymiarach: refleksyjnym (np. zadowolenie z zycia jako
catosci), afektywnym (np. rados¢ czy smutek) i eudajmonistycznym (np. poczucie celu i sensu
zycia). Coraz czesciej miedzynarodowe organizacje, rzady oraz ogot spoteczenstwa wzywaja
do umieszczenia go w centrum projektowanych polityk. Jednakze obecnie nie istniejg ramy
ani metody praktycznego wdrazania tych wyzwan w praktyce.

Dlatego proponujemy opracowanie modelu mikrosymulacyjnego do oceny wptywu polityk na
dobrostan spoteczenstwa i kase publiczng. To praktyczne narzedzie umozliwi decydentom
wybdr tych polityk, ktére przynosza najwieksze korzysci w zakresie dobrostanu w przeliczeniu
na koszt, a tym samym maksymalizujg dobrostan spoteczenstwa przy uwzglednieniu
ograniczen budzetowych. Z naszego doswiadczenia wynika, ze brak takiego modelu stanowi
jeden z powodow, dla ktérych dobrobyt jest niewystarczajaco uwzgledniany przez
decydentéw i urzednikéw stuzby cywilnej — obecnie nie dysponujg oni praktycznymi
narzedziami do oceny proponowanych polityk przez jego pryzmat.

Czerpiac inspiracje z modeli mikrosymulacyjnych w ekonomii publicznej i ekonomii zdrowia,
proponujemy opracowanie modelu symulacji dobrostanu — WELLMOD. Wigzg sie z tym trzy
cele naukowe:

1. W konsultacji z partnerami spotecznymi, decydentami i spoteczenstwem obywatelskim
zidentyfikowanie szesciu pozgdanych i mozliwych do wdrozenia polityk publicznych w
dziedzinie zdrowia, srodowiska i polityki gospodarczej w minimum pieciu europejskich
krajach.

2. Opracowanie modelu symulacyjnego do przewidywania wptywu tych polityk na (i)
obiektywne wyniki w dziedzinie zdrowia, srodowiska, dochoddéw i pracy itp.), (ii)
subiektywny dobrostan w wyniku zmiany tych obiektywnych wynikéw oraz (iii) kase
publiczna.

3. Zastosowanie modelu symulacyjnego do szesciu polityk publicznych okreslonych w (1),
aby przeanalizowac je z punktu widzenia opfacalnosci.

Naszym nadrzednym celem jest stworzenie dobra publicznego, ktore wptynie na sposéb
myslenia decydentow o priorytetach politycznych poprzez dostarczenie ram analitycznych,
metodologii, narzedzi oraz standarddéw technicznych niezbednych do przewidywania wptywu
proponowanych polityk na dobrostan. Po jego kalibracji model zostanie zamieniony w dobro
publiczne typu ,,open source” (podobnie jak EUROMOD), aby mégt by¢ dalej rozwijany przez
spofecznos¢ akademicka i uzywany przez media i spoteczenstwo obywatelskie.



